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   Novidades


   	23 de Abril de 2004
	Estamos a coleccionar as fotos tiradas durante as JOIN. Podem vê-las
aqui.
	21 de Abril de 2004
	Estão a ser recolhidas as apresentações realizadas (e a realizar). Podem consulta-las aqui.
	13 de Abril de 2004
	Recebemos más notícias da Vodafone que, a menos de uma semana do evento 
cancelaram a sua apresentação.
    
	22 de Março de 2004
	Inscrições para os concursos (eXtreme Programming e WebPaper) já estão abertas. A inscrição é
	realizada online.
	13 de Fevereiro de 2004
	Presença de John N Sutherland confirmada para nos falar sobre 3D.
	11 de Fevereiro de 2004
	Convidado Miguel Dias, professor no ISCTE e presidente da ADETTI, para nos falar
	do projecto Urban-Virtual.
	06 de Fevereiro de 2004
	Abertura do concurso de Preparação para as JOIN. Ler à direita para mais informações.
	29 de Janeiro de 2004
	Actualizada informação sobre alguns convidados. De salientar, por exemplo,
     o resumo da apresentação de James Tisdall.
	24 de Dezembro de 2003
	Convidado um representante do Tumba! para
    a sessão de motores de busca.
	12 de Dezembro de 2003
	Convidado José Paulo Leal para nos
        falar de TCL na sessão de Linguagens de Scripting.
	11 de Dezembro de 2003
	Convidado Simon
    Cozens para nos falar da linguagem Ruby, e Marty Pauley para nos
    falar de Perl na sessão de Linguagens de Scripting.
	10 de Dezembro de 2003
	Convidado Christian Reis para nos falar
        da linguagem Python na sessão de Linguagens de Scripting.


   


  	

   
CPJ: Resultados


No CPJ, Concurso de Preparação para as JOIN tivemos vencedores nas categorias de Animação 3D e Scripting:
 	Animação 3D
	João Campos
	Scripting
	João Campos e Ana Campos


   



   
"Junta a tua à nossa voz"



	O Departamento de Informática da Universidade do Minho em colaboração
	com o Centro de Estudantes de Engenharia de Sistemas e Informática (CeSIUM)
	e o Grupo de Estudos de Matemática e Ciências de Computação (GEMCC), estão a
	organizar as IIas Jornadas de Informática (JOIN 2004), que se realizarão
	de 19 a 21 de Abril, subordinadas aos temas: Ambientes 3D, Scripting, Motores
	de Busca, Bio-Informática, Robótica e UMTS.


	Apostando num evento de projecção nacional para profissionais de informática
	no activo ou em formação convidamos investigadores nacionais e estrangeiros.
	Mantendo a tradição das JOIN 2003 e procurando repetir o seu sucesso, o programa
	proposto inclui, além das palestras, eventos satélite, tais como campeonatos de
	programação, torneios de jogos e workshops.


	Estamos cientes de que este acontecimento será o espaço ideal para actualizar
	os conhecimentos nas áreas indicadas e constituirá um bom forum para uma discussão
	alargada e séria entre os mundos académicos e empresarial, etnre o saber abstracto da
	teoria e a experiência da sua aplicação na prática.


	Divulgue e participe, JOINus!

   


   
	Inscrições
   

   
	As inscrições nas JOIN 2004 podem ser feitas a partir de agora. Durante os meses
	de Fevereiro e Março os preços têm desconto! Use este
formulário.


			Até Abril	Em Abril
	Sócios GEMCC	10 €	15 €
	Sócios CESIUM	10 €	15 €
	Professores DI	10 €	15 €
	Estudantes	20 €	25 €
	Professores	20 €	25 €
	Profissionais	50 €	60 €


   


	


   
	CPJ - Concurso de Preparação para as JOIN
   


   

   Este ano é proposto um concurso para
	grupos de alunos (no máximo três) subordinado aos quatro temas
	principais das Jornadas: "Animação 3D", "Linguagens
	de Scripting", "Pesquisa na Internet" e
	"Inteligência Artificial".


    Cada grupo pode concorrer a
	qualquer uma das áreas, mas apenas com um trabalho para cada
	uma. É dada total liberdade ao grupo para a preparação do seu
	trabalho (são aceites monografias, artigos, programas, demonstrações,
        tutoriais, etc). Os trabalhos deverão ser entregues até ao dia 10 de
	Abril,em formato digital, junto de um dos grupos de alunos
	(GEMCC ou CESIUM) ou na secretaria do Departamento de
	Informática.


   Por cada área será escolhido um
	vencedor, e destes, escolhido o "VENCEDOR". Os prémios
	serão entregues na sessão de encerramento das JOIN'04.
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