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1 Modalidade lectiva

Disciplina de opção oferecida aos quintos anos das licenciaturas em Engen-
haria de Sistemas e Informática e Matemática e Ciências da Computação.

2 Objectivos

Familiarização e Utilização da tecnologia baseada em XML e XSL para su-
porte da publicação electrónica e como plataforma de intercâmbio entre difer-
entes sistemas e aplicações.

No fim do módulo, o aluno deverá ser capaz de montar uma plataforma
para processamento documental usando XML, XSL e ferramentas derivadas,
suportando todas as fases do ciclo de vida documental.

3 Conteúdo Programático

Durante o módulo serão abordados vários temas que se desenvolvem nas
seguintes secções.

3.1 Introdução

Um pouco de história: SGML, HTML, XML, SML.
As origens destas normas. Como é que elas se inter-relacionam.
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3.2 Documentação Estruturada e Anotação

O conceito de documento estruturado.
Os vários tipos de anotação e sua evolução nos últimos tempos.
As vantagens e as desvantagens da Anotação Descritiva.
Como é composta uma linguagem de anotação e qual a sua aplicação.
O conceito de meta-linguagem de anotação: o SGML e o XML.

3.3 Documentos XML: estrutura e conceitos

As componentes dum documento XML: a declaração, o DTD e a instância.
Documento válido versus documento bem-estruturado.
Elementos estruturais dum documento XML: elementos, atributos e en-

tidades.
Alguns exemplos de documentos XML: o soneto, os sumários, algumas

obras literárias e informação importada de bases de dados.

3.4 Ciclo de vida documental

Técnicas de Análise documental: diagramas, elm-trees.
Edição de documentos XML: utilização de editores estruturados.
Validação de documentos: integrada em editores ou outras ferramentas e

na linha de comando.
Introdução à transformação e formatação de documentos.
Como armazenar documentos estruturados: bases de dados, LDAP, UD-

DI.

3.5 Desenvolvimento de DTDs e Schemas

Construção de DTDs e sua utilização no ciclo de vida documental.
Prinćıpios básicos a serem observados no desenvolvimento de DTDs. Al-

gumas técnicas.
Introdução aos Schemas: DTDs versus Schemas.
Comparação de Schemas com gramáticas independentes de contexto.
Desenvolvimento de Schemas para alguns casos de estudo.

3.6 XSL: estrutura e conceitos

O modelo de dados subjacente a um documento XML.
Transformação de documentos como transformação de árvores abstractas.
O XSL e a transformação declarativa de documentos XML.
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Estrutura duma especificação em XSL e respectivo modelo de processa-
mento.

Os vários operadores e funções do XSL.

3.7 Processamento imperativo de documentos

Utilização de linguagens de programação imperativas para transformar doc-
umentos XML.

Os dois modelos de programação: ”tree-driven”(DOM), ”event-driven”(SAX).
Alguns exemplos com aplicação: XML::DT, Omnimark.

3.8 XML: últimos desenvolvimentos

Algumas normas que irão interagir com o XML: XPointer, XLink, NameS-
paces.

3.9 XML e o intercâmbio da informação

Introdução ao XMI. Alguns exemplos de aplicação.

3.10 Algumas aplicações XML

• EAD: Encoded Archive Description.

• DocBook: Scientific Documentation.

• HL7: Medical Records.

• MathML: Mathematical Markup Language.

• XCSL: XML Constraint Specification Language.

• XTM: XML Topic Maps.

4 Avaliação

Vão existir dois elementos de avaliação, o exame individual e um projecto a
desenvolver em equipe (2 ou 3 elementos) durante o peŕıodo lectivo.

O aluno poderá realizar ambos ou apenas um deles sendo a nota final
calculada da seguinte forma:

• O aluno realizou o exame e o projecto - a nota final é a média aritmética
das duas notas obtidas.
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• O aluno realizou apenas um dos elementos de avaliação - a nota final é
a nota obtida até o valor máximo de 14, ou seja, a nota será truncada
a 14.

A lista de projectos encontra-se em anexo. De notar que os projectos
serão todos diferentes. A atribuição dos projectos será livre, os primeiros a
escolher terão mais liberdade.

Cada projecto consistirá na resolução dum problema, para o qual a equipe
terá de apresentar um relatório nos formatos estipulados e sobre o qual terá
que fazer uma exposição de 20 minutos ao resto da turma. A realização do
projecto será avaliada até 16 valores e a apresentação até 4 valores.
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