Aula Teorico-pratica e Pratica 7

Programacao Funcional

LCC 1° ano

Considere os seguintes tipos para representar polindmios de coeficientes inteiros (de uma variavel)

type Polyl = [(Coeficiente,Grau)]

type Poly2

[Coeficiente]

type Coeficiente = Int
type Grau = Int

No tipo Poly2 é necessario garantir que guardamos os coeficientes por ordem crescente do grau e que
incluimos os coeficientes nulos. Por uma questao de simplicidade, vamos também assumir que a primeira
representacao também guarda os mondémios por ordem crescente do grau. Assim, o polinémio

3% +2a% 44045

é representado em Haskell por

pl
pl

p2 ::

p2

:: Polyl

[(5,O>’ (4’1), (2,2)’ (3’5)]
Poly2
(5,4,2,0,0,3]

. Defina fungoes de conversao entre estas duas representagoes.

. Defina a funcdo addP2 :: Poly2 -> Poly2 -> Poly2 que adiciona dois polinémios. Use essa

funcao bem como as fungoes de conversao para obter uma fungao de adigao de polinémios na repre-
sentacao Polyl.

Defina uma fungao valor :: Poly2 -> Int -> Int que calcula o valor de um polinémio num
ponto.
Use a fungdo anterior para definir a fungdo atoi :: String -> Int que converte uma string com

os digitos de um ntimero no nimero inteiro correspondente.

Note que a string ”300245” representa o nimero
3.10° +2.10> +4.10 +5
que nao é nada mais do que o valor do polinémio
3.2+ 2.2 +4x+5
no ponto 10.

Defina a fungéo inversa da anterior (considere apenas nimeros positivos).



