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INTRODUCAO

Esta fase do trabalho propunha a realizagdo do diagrama de classes e os

diagramas de sequéncia.

A fase anterior propunha que a constru¢do do modelo de dominio e diagrama de

usc-Ccasces.

Sobre a anterior submissdo, ha a salientar o facto de que foram alterados
pormenores no diagrama de use-cases ( 0 modelo de dominio, permaneceu, para ja,

inalterado ).



DIAGRAMA DE CLASSES

Consideracoes iniciais

Considere-se, para a leitura deste relatorio, que apesar do UML ser uma
linguagem de modelacao polivalente, vulgo ser adaptavel a varias linguagens de
programagdo, como C, Java, etc..., foram tecidas consideracdes que tiveram um
pressuposto de que o UML ¢ uma linguagem de modelagdo especialmente concebida
para modelar aplicagdes ou projectos desenvolvidos em Java. Isto acontece nao por ser
verdade ( como acima referido ¢ uma linguagem polivalente ) mas sim porque se sabia
de antemao que o projecto iria ser desenvolvido em Java e a propria unidade curricular
assenta numa logica de programagdo por objectos ( no contetido relativo a programagao

), mais concretamente a linguagem Java.

Assim, o objectivo principal deste sub-capitulo € essencialmente registar que
todos os elementos do grupo tém nocdo de que foram cometidos abusos de linguagem,
por assim dizer, que ndo deixando de ser abuso de linguagem sdo, no entender dos
elementos constituintes do grupo, uma espécie de mal necessario, para que o ambiente
do relatdrio seja mais especifico e para que ndo exista uma eventual generalizacao de
conceitos que impediriam que fosse criado um ambiente tdo préximo do trabalho,

proporcionando assim um ambiente distante.

Uma pequena introduc¢io ao problema

O problema da necessidade de presenca de um diagrama de classes ¢ um
problema que, na verdade, ndo comega neste ponto: € necessario ter presentes todas as
nogdes basicas da programagao orientada a objectos para se perceber o quao importante

¢, de facto, o diagrama de classes.

Numa tipologia de linguagem que se rege por objectos a principal matriz
identidade que possui ¢ ( ainda que possa parecer estranho fazer-se este tipo de
abordagem tdo logica e Obvia ) essa mesma: considerar todos os componentes da

aplicacdo como objectos reais.



Para sustentar e exemplificar a nog¢ao base anterior pode-se recorrer a um
pequeno exemplo: num software que se pretende implementar numa empresa de
pequeno e comércio directo, existem um conjunto finito de objectos essenciais com que
o sistema ( tanto os utilizadores como os administradores ) tera que possuir. E
necessario, a titulo de exemplo, que a loja possua um pregario, independentemente do

seu tamanho.

Com o avango no tempo o precario tornou-se obrigatorio assumir-se como
fisico, ou seja, ja ndo se esta propriamente na era em que o dono da loja sabe os precos
dos seus artigos sem recorrer a nada ou, na pior das hipoteses, a um papel que se

encontre armazenado numa area de acesso restrito.

Assim, o precario ¢ um bom exemplo de um objecto, fisico, que uma loja ou
empresa de comércio directo tenha que possuir. No tipo de linguagem de programagao
que se aplica nesta unidade curricular, a linguagem orientada a objectos ( POO ), o
precario assume-se entdo como um objecto essencial no conjunto de objectos a
implementar. Esse objecto tera um determinado conjunto de métodos associados que
permitirdo agir sobre esse objecto. Por exemplo, um precario pode ser consultado ( para
listagem ) por produto, pode ser consultado ( para listagem ) por categorias, pode

retornar o preco de um dado produto de uma dada categoria...

Como o conjunto de classes, apesar de finito, acaba por ser complexo na medida
que o nivel e a qualidade da sua constru¢do, determinam, em grande margem, a
funcionalidade ( ou auséncia dela ) da aplicacdo, considerou-se necessario fazer esta
pequena abordagem para que se frisasse correctamente que o diagrama de classes tem

uma importancia extremamente acrescida numa aplicagao.

Todas as consideragdes tecidas gozam de grande generalidade pois o diagrama
de classes, ndo tem, ou pelo menos a definicdo que ganhou nas linhas anteriores nao ¢ a
mais especifica ( embora correcta ) pois existe um conceito ( o diagrama de use-cases )
que completa, acrescenta e clarifica toda a logica que se apresentou. Esse conceito

aparecera mais a frente.



Ainda que o diagrama de use-cases seja considerado prioritario na construcao da
aplicagdo em relacdo ao diagrama de classes, por questdo de conveniéncia de
apresentacdo de dados e explicagdo dos conceitos dados da matriz que identifica esta
tipologia de linguagem, apresentou-se o diagrama de classes primeiro. Com isto, quer-
se clarificar que a ordem de apresentacao nao determinou a logica de construgdo. Além
disso, considere-se também que os diagramas sdo complementares e considerou-se que

ndo seria a melhor solugdo torné-los independentes e construi-los separadamente.

O diagrama de classes como um manancial da construcio da aplicaciao

O diagrama de classes, como anteriormente referido, determina um plano de
classes a ser implemento na aplicagdo ( GereComSaber, no caso ) construida na

linguagem de programagao Java.

O diagrama de classes ¢ constituido por um conjunto de dez classes que
configuram a navegabilidade e logica de encadeamento da aplicagdo. A navegabilidade
da aplicacdo ¢, no seu computo geral, definida por um conjunto de métodos que
definem, em tracos gerais, os percursos que € preciso efectuar para atingir uma
determinada instancia de um determinado objecto, para, por sua vez, se poder efectuar
ou um método da respectiva API ou atingir um atributo ( que na classe ¢ uma variavel

de instancia ).

O diagrama pode ser visto como uma espécie de um conjunto de referéncias (
que contém “semi”-referéncias, os atributos ) que permitem fazer a ligagdo entre as
varias classes. A traducao desta definicdo €, na pratica, o percurso que faz, como foi

anteriormente dito, para atingir uma instancia ou atributo de instancia.

Além disso, 0s objectos necessarios para a implementagdo da aplicagdo tém um
conjunto de atributos definido, que como foi dito podem ser “atingidos” através de
certas classes. A palavra “atingido/(a)” implicita um conceito que o digrama de classes

impde e auxilia a construir: as estruturas de dados da aplicagao.

O diagrama de classes indica as classes presentes na constru¢do da aplicagao,

mas mais que isso, indica a sua disposi¢ao e armazenamento. Aplicando este conceito



ao exemplo anterior, ao exemplo do pregario, pode-se deduzir que esse mesmo pregario
podera ser um conjunto de tuplos <Preco de um Artigo, Artigo>, em que a disposicao

tem razao de ser mas serd detalhadamente explicada a frente.

Este “conjunto” de tuplos ( pares ) podera antes ser visto como uma “tabela”
pois em POO até as proprias estruturas de dados podem ser vistas como objectos. Alids,
essa ¢ por muitos uma teoria defendida, embora este assunto nao seja alvo de estudo
neste relatorio. Essa “tabela” em POO corresponde a um Hash que ¢ uma estrutura de
dados que deriva da estrutura base “Tabela de Hash”, mas que pode ser dividida em

HashMap ou HashSet.

Esta ideia de que o diagrama de classes implicita os tipos de estruturas de dados
que sdao necessarios ¢ importantissima. Alids, ¢ precisamente essa noc¢ao que estd
presente quando se evocam termos como ‘“navegabilidade”. Este tipo de logica
“programatical” ¢ uma das vérias caracteristicas de que a cadeira de Desenvolvimento
de Sistemas de Software goza: ela indica-nos as classes presentes, a forma como estarao
organizadas e a navegabilidade e rotas que sdo precisas ser assumidas para se atingir um

determinado objecto ou atributo.

Para exemplificar claramente a nocao de atingibilidade d’um objecto ou d’um
atributo, pode-se evocar um exemplo concreto, ja que deve ser importante demonstrar
isso, dada a quantidade de vezes que este assunto foi referido. Imagine-se uma tabela (
como estrutura de dados ). Essa tabela relaciona uma dada Caneta ( objecto ) com um
dado preco ( integer ). Imagine-se agora outra tabela distinta, que relaciona uma dada
marca de canetas a uma “instancia” da tabela anterior. Esta no¢ao tem necessariamente
um esquema associado. Mas, a nivel de classes, a no¢do presente ¢ a de que ha uma
classe MARCA que tem uma estrutura de dados que consegue relacionar um inteiro

com um outro objecto CANETA.

No fim deste exemplo o que ¢ de facto pretendido, ¢, hipoteticamente, saber qual
a espessura de uma dada caneta de uma dada marca. Entdo ¢ necessario “navegar” no
sistema. Partindo da classe MARCA, terd que se entrar na estrutura de dados la
presente, ( hipoteticamente com o nome “marcas” ) e terd que se encontrar a Caneta

pretendida. Este encontro do pretendido terd que se dar com um método “Equals”



definido pelo programador, que se considerou ndo ser necessario ser alvo de estudo

neste relatdrio ja que ja o foi no ano transacto na unidade curricular de POO.

Ao atingir a CANETA pretendida, pode-se entdo agora evocar o método que
devolve a espessura real da caneta. Assim, dada a caneta X pode-se obter a espessura

aplicando o método hipotético getEspessura().

Foi considerado que seria importante mostrar o quao o diagrama de classes
facilita a visdo sobre o programa final, pois ¢ significativamente diferente ir
programando nas classes @ medida que se criam ou ter uma modelagdo concreta que

transmita esta quantidade impressionante de informagao.

O diagrama de classes

Este diagrama de classes representa as classes a ser implementadas na linguagem
Java, quando se passar a fase de implementacao da ferramenta. Assim sendo, existe uma
classe que representa a propria entidade “Gere com saber” que possui uma base de
dados ( faz-se aqui uma referéncia as consideragdes sobre suposi¢des de aplicagdo do
UML “exclusivamente” a linguagem Java e & analogia entre classes e objectos na

pagina 4 ).

A empresa, possui, assim, uma base de dados ( que pode ser imaginada como um
objecto real através, por exemplo, de um computador que sirva de base de alojamento
para o software “GereComSaber” ), base de dados essa que contém os dados dos
fornecedores e dos clientes que possui. A base de dados, aloja, também, o histérico
relativo as transacgdes e a informacao relativa aos utilizadores do sistema ( sistema de

login ).

A tabela de utilizadores tem outra classe associada “utilizadores” ( a classe da
tabela tem uma estrutura de dados com varios utilizadores ). A classe de utilizadores
possui os atributos relativos ao login. A l16gica da existéncia desta classe reside no facto

de o software prever e salvaguardar a situacao de guardar os dados relativos a utilizacao



da aplicagdo num dado instante pelo funcionario respectivo, precavendo falta de
informagdo relativa ao funciondrio que esteve presente numa dada venda, recepgdo de
pedido de servico, etc... No fundo pode ser assumido como um controlador de

presencas por instante.

A tabela de clientes estd associada uma estrutura de dados que contém varios
clientes. Apesar de merecer capitulo proprio pela importancia que assume, urge falar da
multiplicidade neste ponto. Isto acontece porque pode-se assumir como dogma o facto
de, dadas duas quaisquer classes seguidas, a primeira possui uma estrutura de dados da
segunda. No entanto essa estrutura de dados pode ser multipla ou ndo. Um exemplo
pratico disso ¢ a classe dos clientes que apesar de estar inserida na tabela de clientes (

varios clientes ) possui um e um sé contracto associado.

A multiplicidade ¢ uma no¢ao muito importante neste diagrama pois indica uma
quantidade de informagdo impressionante na altura de constru¢do das classes. A

multiplicidade indica o tamanho das estruturas de dados associadas s varias classes.

Essa multiplicidade ¢ visivel no diagrama e ¢ bastante intuitiva. Uma relacdo de
0..* indica uma classe com disponibilidade para possuir como atributo uma estrutura de
dados com varios objectos de outra classe, a ela associada. A relagdo unitaria estabelece

apenas um atributo da classe de destino na classe de origem.

A interpretacdo do diagrama ¢ uma “repeticdo” do que foi dito anteriormente,
em todos os subconjuntos de classes presentes a par. Existem, no entanto, as excepgoes
da interface “Comparator”, em que todas as classes que tém liga¢do a essa interface a
implementam. Na pratica isso indica que podem ser implementados os métodos que a
interface tem definidos. Foi utilizada esta interface porque diminuiu substancialmente o
numero de métodos iguais que estavam implementados ( equals ) para trés classes

distintas ( funcionarios, clientes e fornecedores ).

A ultima referéncia ao diagrama de classes tem a ver com a agregacao que pode
ser partilhada ou composta que correspondem ao “diamante” vazio e cheio,
respectivamente. Essa agregacdo indica, no caso de ser partilhada que eliminar uma

classe ndo significa eliminar a sua “precedente” no diagrama. A agregacdo composta



indica o contrério, indica que eliminando a classe de origem no diagrama a sua classe de

destino ( ou seja “precedente” ) é eliminada.

[asn (g1 = Wi 1opou] AR A A0 %y I



DIAGRAMA DE USE-CASES

O diagrama de use-cases: pequena abordagem introdutoria

O diagrama de use-cases representa, acima de ainda mais informagdo, uma
espécie de guido ou de um bloco de notas que contém funcionalidades gerais mas
especialmente especificas que a aplicagdo contém ou, geralmente, vird a conter. Esse
guido representa também a modelagdo que vai ser tomada, conseguindo transmitir um

inicio, meio e fim.

Este diagrama ¢ muitas vezes tomado como um panorama geral de uma
aplicagdo futura ( em construgdo inicial, por meio de modelagdo e projec¢do ). Uma
analogia facilmente compreensivel pode ser tomada como a situagdo da construgdo de
um edificio, que tal como esse mesmo edificio tem um “projecto” ou planta de
construgdo, também hoje em dia uma aplicagdo informatica e software geral possui ou

possuem essa mesma planta.

Uma “planta” de um software passa por um conjunto racional de funcionalidades
de que esse software tera de gozar. A construgdo através de codigo, em programagao,

da-se ( em grande parte ) com base no diagrama de use-cases.

O diagrama de use-cases € uma perspectiva da aplicagdo de um nivel muito alto
que pode ser inclusive ser considerada a perspectiva do nivel mais alto que se pode
obter do programa ou aplicagdo. Essa aplicacdo, contudo, ndo oferece ( e dai ser de um
nivel muito alto ) uma visdo sobre a implementa¢do daquilo que pré dispde a ser visto

como o conjunto de funcionalidades.

Este diagrama, é, por todas as razdes apresentadas, alterado muitas vezes ou, de
modo mais correcto, em varios momentos da sua constru¢do. Tem de existir uma
refinacao do diagrama ja que muitas das funcionalidades que a aplicagdo tem de ter nao
sdao obtidas aquando do inicio da sua construgdo, ja que o cliente da aplicacdo pode
facilmente mudar de opinido ou ndo ser sempre claro, ou a implementacdo de uma certa
funcionalidade pode eventualmente implicar a existéncia de um outra ... e distinta
funcionalidade e até porque existe uma tendéncia clara para o programador ( ou outro

dos construtores da aplicacdao ) ndo associar imediatamente todas as funcionalidades a



realidade, que s6 ¢ um dado adquirido a medida que se vai apercebendo das capacidades
que a aplicacdo realmente possui ou vai fazendo pequenas analogias com a realidade
para se aperceber de cenarios que pura e simplesmente ndo fazem sentido num

determinado contexto.

Por todas as razdes presentes no ultimo paragrafo, salvaguarda-se aqui a
hipotese de alteragcdo de elementos constituintes da aplicagdo ( quer seja o diagrama de
use-cases ou outro qualquer ), porém este assunto sera alvo de estudo em local mais

apropriado, em capitulo seguinte.

O Flow of Events de cada use-case ¢ igualmente importante ao diagrama de use-
cases. Considere-se, até, como uma parte integrante da “inteligibilidade” do diagrama
de use-cases. Nem tudo pode ser quantificado em importancia, porque tal como um
automoével tem que ter um motor ou um quadro de chassis para andar ou como um
homem tem de ter corag@o ou cérebro para viver, uma aplicagdo que goze de modelacao
com base na sua constru¢do nao possui apenas um diagrama de use-cases: possui

também o “respectivo” flow of events.

Esta “propriedade”, por assim dizer, descreve a interac¢@o entre os utilizadores e
o sistema. Faz, em modo grosseiro, como que uma ponte ou passagem para o nivel
seguinte da modelacdao da aplicagdo, onde ¢ necessario efectuar os diagramas de
sequéncia. Esses, por questdes de coeréncia, seguem padrdes definidos no flow of
events. Nesse ponto da modelacdo o elemento da constru¢do da aplicagdo ou software
pode-se aperceber facilmente que o flow of events necessita de ser alterado ou

“refinado”.

Todas as consideracdes anteriores foram uma espécie de introducao de conceitos
mas salvaguarde-se a posicdo de que tém, como ¢ 6bvio, uma relagcdo directa com os
problemas e actos do grupo que construiu essa aplicagdo e espelha ndo s6 um manual
para um utilizador comum deste relatorio perceber o que sdo os conceitos mas também
para demonstrar, a pessoas instruidas nas vérias questdes tudo o que foi feito na

aplicacdo concreta que foi desenvolvida e esta a ser alvo de estudo neste relatério.



O novo diagrama de use-cases
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Alteracoes no use-case em relacdo a primeira submissao

Depois dos comentarios feitos ao trabalho concluido na primeira submissao,
repensou-se o trabalho por forma a verificar, se de facto faria sentido pensar de novo o
diagrama de use-cases. De facto, decidiu-se alterar o diagrama em questdo pois existiam
alguns use-cases ndo muito “racionais”. Para titulo de exemplo surge nomeadamente o
diagrama do fornecedor de servigos, que estava a efectuar um include de um novo
servico no sistema que por sua vez fazia também um novo include de uma nova

actividade.

Foi retirado e refinado, esse erro. Actualmente o diagrama prevé uma alteragao
no fornecedor. No actual diagrama existe entdo mais coeréncia e eficiéncia no que toca

a esse ponto.

O use-case de alteracao de contracto foi também alterado, na medida em que
estava demasiadamente genérico e foi alterado no sentido de ser mais especifico, tendo

sido “extendido” em dois use-cases: listar actividades e o novo use-case de alteracao.

Também devido aos comentarios repensou-se a nomenclatura do principal actor
do sistema, o administrador. Este passou a ser denominado de “funciondrio” pois o
principal utilizador do software, na realidade, ndo ¢ o administrador do sistema mas um
dado funcionario que a empresa nomeie para que, num dado instante, esteja a fazer o
controle necessario dos pedidos dos clientes e a regista-los no sistema para que possam

ser satisfeitos.



DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia: pequena abordagem introdutoria

A criacdo de modelos de comportamento dos sistemas ¢ efectuada recorrendo
aos diagramas de sequéncia. Os diagramas de interaccdo modelam o comportamento
dos componentes dos sistemas, € em particular os diagramas de sequéncia representam
interacgdes entre objectos, mostrando as mensagens trocadas mutuamente enquadrando

tudo numa sequéncia temporal.

Este tipo de diagramas apresenta o sistema como uma caixa negra que nao indica
o sub-sistema, representando os eventos gerados pelos actores e as respostas a nivel de

comportamento ( operagdes do sistema ).

Estes diagramas representam o mesmo que os diagramas de comunica¢do, mas a
énfase ¢ colocada na ordenacdo temporal das mensagens. Pode eventualmente dar-se a

analise do sitio onde se faz o processamento pelas diferentes classes.

Como nao se justificaria por motivos obvidveis, os elementos do grupo
consideraram que ndo seria estritamente necessario fazer a apresentacdo detalhada de
todos os diagramas, ou, por outras palavras, colocar em texto aquilo que é perceptivel
nos proprios diagramas. Seguem, de seguida, os diagramas ( sdo apresentados dois
tipos: os simples e os de implementacao ). Os simples sdo a forma grafica representativa
dos flow-events use-cases. Os diagramas de implementacdo relacionam-se com o

diagrama de classes e configuram a implementacao real da futura implementagao.

Sao apresentados, por ordem de conveniéncia, primeiramente os diagramas

simples e depois os de implementagdo a pares.
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Remocio de Cliente

< <systems> >
CereComSaber
<CUSer> > I
Funcionario l: Escolhe opcao de Remover Cliente. I
-

>

L.1: Include Pesquisa Cliente

<

2: Selecciona um cliente dos resultados da pesquisa.

2.1 Remove Cliente da base de dados.

-
B !
GCs ED TabCliente clientes :
5 Set<Cliente>
Funcionario B I I :
removerCliente(dados) JI_ L I
pesquisaCliente(dados) I
|
res Arraylist<=Cliente> I
alt |
|
[res.sme{j:-t}]l_ism resultados I
_______________ |
Seleleciona Cliente(c) " l
b :=removerCliente(c) : |
‘= removerCliente(c) |
b:= removeic) |
ol P R SR b
s | < ;

|
alt L T i
b] | | |
Mostra mensagem de sucesso I I I
_______________ | | |
""" W T T R e T e T T | | |
b | : :
Mostra mensagem de insucessg | | |
——————————————— | | |
| | |
| | |

-------- P R B
[res.sizel==0] I | I
| | |
Informa resultados inexistentes | | |
——————————————— | | |
| | |
t t t
| | |
| | |
T | | |
| | | |
L | | | |




Pesquisa de Cliente

< USRI >
Funcionario

1: Escolhe a opgdo de Pesquisar Cliente

< <EYSIEM > >
GereComSaber

|.1: Pede dados relativos ao cliente(Nome,Morada,Nif,e-mail...

..J_

2! Introduz dados que souber

alt
[dados inexistentes)
2.1: Nao existem clientes com os dados inseridos
2.2: Lista os clientes gue coincidem com os dados
|
I
GCs BD TabCliente c:Cliente
5
Funciondrio I I I I
pesquisaCliente(dados) I I I I
B pesquisaCliente(dados) I I I
[ pesquisaCliente(dados) J|_ I
<<create=> resiArraylist<Client |
——————— e |
|
F t
loop] |
B |
fe - cil b := getDados{).contains(dados)
S e L
1
alt | |
k] addic) I I
|
|
| |
| |
I |
res e ] |
{ ______________ 6 res o I |
alt L l | l
: | | | |
[res.size(=0] | | | |
Lista resultados I I I I
S e e | | | I |
[res.size(l==0] I I | I
|
forma resultados inexistentes I I | I
——————————————— | | | |
| | | |
| | | | |
| | | | |
L | | | | |




Alteracao de Cliente

;i

< EUSEr s>
Funcionario

1: Escolhe opgdo de Alterar Cliente.

<<sysiems >
CereComb5aber

1.1: Include Pesquisa Cliente

PJ_

2: Selecciona um cliente dos resultados da pesquisa.

.1: Pede novos dados relativos ao cliente (Nome, Morada, Nif, e-mail,..

3: Introduz dados.

alt

[Dados invalidos]

.1: Dadeos introduzidos nac foram validos. Voltar ac passo 2

B

1.2: Valida dados com sucesso, e actualiza o cliente na Base de Dados
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Remociao de servico

<CUSEr> >
Funcionario

B e T
L EoA PP O S T HAe L

1: Escolhe opcdo de Remover Cliente.

<

L.1: Include Pesquisa Cliente

2: Selecciona um cliente dos resultados da pesquisa.

2.1: Remove Cliente da base de dados.




CCs ED TabClienta clientes :
5 Set<Cliente>

Funcionario T I :
removerCliente(dados) J_ I_

pesguisaCliente{dados)

res ‘Arraylist<Cliente>

.si ol .
{reasizef ]I_|sta resultados

{ _______________

Seleleciona Cliente(c) -
b :=remowerCliente(c)

= removerCliente(c)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
alt |
|
|
|
|
|
|
|
|

b := remove(c)

alt

—

Mostra mensagem de sucesso)

[!b]

[res.size()==0]

Informa resultados inexistentes

—_————t—_——— e —_—————— e —

Novo Fornecedor

< <systems >
CereComSaber

< CUSEr > I
Funcionario 1. Escolhe opcdo de Novo Prestador de Servigos |
] - -

>

2: Pede dados do Prestador de Servigos{home, Morada,e-mail,...,

<

3. insere 05 dados

>

4: include Insere servigo

<
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Alteraciao de Fornecedor

CCUSEr>>
Funcionaric

1: Escolhe a opgdo de Fornecedor

1.1: Include Pesquisa Fornecedor

2! Selecciona um Fornecedor dos resultados da pesquisa

.1: Pede novos dados relativos ao Fornecedor (Nome Morada,e-mail,servigos..

3. Introduz dados.

alt
[Dados invalidos)
.1: Dados introduzidos ndo foram validos. Voltar ao passo &
| 1.2: Valida dados com sucesso, e actualiza osFornecedor na Base de Dado:
|
L] |
m Ej e ;
Fendonars : I i
aheaFomecesntiades) | | |
[| eesqusaFoseceiongate | [
4 |
| LT e T i
1
1 ] ]
= I I
Prenaima2 8] iy aeanadon | |
{T-r'_l'_'_! """"""""" el | b = abeaFomecedldadas | |
[T Tr S (CE T T - [
|
b= ameraForaecedonldadasl |
el
o TEHIE i l-'w:----hcml:--:dnﬁi _
- e .
i i) i
b o e 8 R
e | |
1 [ 1
i i | i
Wi i | [ i
AR FTREAE AT OE SUDEISG : : | :
= i I | i
e et e St T o T i I : i
ibf 1 I i 1
SHE PErAER di FMEREses i | | i
______________ -1 ] ) ]
I i i : i
i | I |
T e T T e e T TP
Jressizedim mil] | I | 1
1 | | 1
1 1 I ]
Informa re s Radod iewsiEnneE | | | |
A ! : | !
1 1 | 1
1 i : 1
) 1 |}
|
i i ' i
L i | I i
1 ) 1 | )
L i i | | i




Adicionar actividade

X

< CUSEr® >
Funcionario

1: Escolhe a opgao adicionar actividade

<< SYSIEm > >
GereCom&saber

1.1: Apresenta a lista de fornecedores

..J_

2: Escolhe um fornecedor

2.1: pede dados a inserir

3: Insere dados

alt

[Dad

o5 incorectos]

<

1.1: dados incorrectos.Voltar ao passo 2.1

<

3.2: Actualiza base de dados
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Remocao de actividade

<<USEr> >
Funcionario 1. Escolhe a opgdo de remover actividade

1.1: Apresenta a lista de actividades que uma empresa fornece

<

2. Escolhe actividade a apagar

.

2.1: remove actividade

<

S
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Pesquisa de Fornecedor

<<system>>
CCUSEr® >
Funcionario

1: Escolhe 2 opgdo de pesquisar Fornecedor

..J-.

L.1: Pede dados relativos ao Fornecedor (Nome,Morada,e-mail.

2! Introduz dados

ait)

[I_ist_a de Fornecedor vazial

2.1: Nio existem Fornecedores com os dados inseridos

<

2.2: Lista os Fornecedores gue coincidem com os dados
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Apagar Fornecedor

CCUSEr>>
Funcionaric

1: Escolhe a opgdo de Fornecedor

1.1: Include Pesquisa Fornecedor

2! Selecciona um Fornecedor dos resultados da pesquisa

.1: Pede novos dados relativos ao Fornecedor (Nome Morada,e-mail,servigos..

3. Introduz dados.
i
alt
]
[Dados invilidos]
.1: Dados introduzidos ndo foram validos. Voltar ao passo &
<
1.2: Valida dados com sucesso, e actualiza osFornecedor na Base de Dado:
<
L
|
L |
3 = [ “Tabsh e pis 5
%] ] ] [ [
rl.nd;-uua- [ I I I
aranaiForsecedail | | | |
1 1 1 1
1 1 1 1
| | | |
i i 1 1
1 i i i
) ] 1 ]
Agais Tl Fesaand i i i i i
_______________ | | I | 1
[ T T I pegarFoesecedarii | | | | |
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'E: 0 T 1 1
_l"l " : 1 1 1
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¥ g i | |
[T i : :
. i i I
| b - e senptatin ] 1 ]
] ! | |
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I 1 i
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: 1 1
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Registar Pagamentos

< <USers>
Funcionario Escolhe opgdo de Registar Pagamento

Pede dados do contracto

e

Insere o nimerg de contracto

Listar actividades do contracto

Selecciona actividade

Pede quantia do movimento

Introduz guantia

Regista movimento na base na base de dados

E
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1 1 1
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Logout

<<system> >

CereComSaber
< USer= > I
Funcionario 1: Selecciona a opcado de logout |

1.1: Faz Logout do Administradaor

% -
Furnci Enirio
setOffline)

I
logout() I

.@mua_m&njagf_m_ de suressn |




Login

CEUSEr> >

Funcio

nario

1: Escolhe a opgio Login

< <SYSIEMm> >
GereCom5aber

L

1.1: Pede o nome de utilizador

2: Insere nome

2.1: Pede password do utilizador

3: Insere password

alt

[dados

invalidos]

3.1: Nome ou password erradas. Volta ao passo 2

<

3.2: Valida dados e efectua login

<

Funcionario

login{username,pass)

CCs

BD u:

I

|

|
by 1= \.'aIidaLogin(username,pas%]

loop ]

[u

1 user)

alt

alt

Mostr

a4 mensagem de sucesso,

setOnline{username,pass

I

?




Balanco

i

< LUSEr > >
Funcionario

< <5yslem> >
CereComsaber

1: Selecciona a opgdo Balango

Funciondrio

balanco

Aprenta Balanco

ey

balancol)

2: Devolve o valor do balango e os fluxos financeiro:

BD Tabela de Movimentos m : Movimento
I I I
| | |
| | |
| | |
| | |
| | I

halancef) | |

L |

<<create>> | bal:int |

———————— |

bal = 0 T }

! I

loop ] i i

| I

friz.= mises) bal += g%tﬂuantiai) |
|
|
|
+

e e e
_________ bal

< bal |
bal }
|
|
|
|
|
I
I
I

i

T




Lista de Actividades

< EUSEr® >
Funcionario

1: Escolhe a opgdo listar Actividades

1.1: Pede dados

do Contracto

-

2 Insere dados do contracto

2.1: Lista contractos que coincidem com os dados

<

3: Escolhe contracto

) existir actividades.; 1N

do existem activi

dades no cantracto

-

<

3.2: Lista actividades do contracto escolhido

8

g

-

Fondd oniris i :
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Altera contracto

< <users>
Funcionario

1: Escolhe a opgao de Alterar Contrato

<<syslem: >
GereComSaber

:
|
|
|
|
|
|
|
|
1

1.1: Include pesquisa contrato

2 Selecciona um Contrato dos resultados da pesquisa.

11 Pede novos dados relatives ao Contrato (Cliente,servigos,data...

3 Introduz dados.

[res.sizel)=0]

forma resultados inexistente

alt
[Dados incorrectos]
.1: Dados introduzidos nao foram validos. Voltar ao passo 32
1.2: Valida dados com sucesso, e actualiza os Fornecedores na Base de Dado:
GCS BD c: Contrato

Funcionario : I :
alteraContrato{dados) | | |
L’esqu isaContrato{dados) I I
|
res: ArrayLlist<Contratos :
____________ :
alt | |
: | |
[res.size()> 0] | |
| |
Lista resultados I I
______________ | |
| |
selecciona Contrato{cont) I I
b|= alteraContrato{cont,dadosf |

L
« !
loop ] |
|
[¢: TabContr] |
|
alt I
|
[cont.equalsic)] I
|
b := setDados{dados) I
T
I
|
I
i |
alt |
|
[b] |
Mostra mensagem de sucesso I
BN TS e |
i i .
- |
stra mensagem de insucesso |
______________ I
|

_________________________________ e o K

|
|
|
|
|
|
T
|
|
|

e

L TR LI CELR S e e




Adicionar actividade num contracto

S

< EUSEF >
Funcionario

1: Escolhe a opgdo Adicionar actividade

< <SYSIEMm> >
GCereComSaber

1.1: Pede dados sobre o contracto

..J_

2! Insere dados do contracto

alt

existirem contractos com os dados pesquisados]

<

'.1: Mao existem contractos gue coincidem com os dado:

2.2: Lista contractos que coincidem com os dados

3! Escolhe contracto

3.1: Pede dados da actividade a inserir

4: Insere dados da actividade a inserir

4.1: Insere actividade

Haas
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Remover actividade num contracto

S

< ELUSEF® >
Funcionario

1: Escolhe a opgdo remover actividade

< <EYSIEM > >
CereComSaber

1.1: Pede dados do contracto onde remover a actividads

..J_

2: Insere dados do contracto

alt

[Da

dos ndo ceincidem com nenhum contracto]

'.1: Naeo existem contractos gue coincidem com os dado:

<

<

2.2 Lista contractos que coincidem com os dados

3: Selecciona contracto

3.1: Lista actividades desse contracto

4: Selecciona actividade a remover

4.1: Remove actividade
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Pesquisa contracto

SHREStET

< <USErs >
Funcionario

1: Escolhe a opcdo de pesquisar de contrato

—————

1.1: Pede os dados relativos ao contrato{Cliente, Servigos,data

<

2: Insere os dados

alt

[Dados nao encontrados]

B

2.1 Nio existem contratos com os dados inseridos

2.2: Lista os contratos que coincidem com os dado:

-
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Cancela contracto

< LUSEr s >
Funciondrio

L

< SYSTEm»> >

ereComSaber

1:

Escolhe opcao de cancelar contrato

g

<

2!

Include Pesguisa Contrato

i: Selecciona um contrato dos resultados da pesquisa

4: Contrato marcado como cancelado

GCs €3
Contrato
Funciondrio I i :
CancelarContrato{dados) I I I
I | |
res = PesquisaContrato(dudosJJl_ I
|
res ArrayList <Fornecedor> |
_______________ !
alt I
[res.size() > 0] |
Apresenta resultados I
__________________ i
Selecciona Contratedcc) I
|
CancelarContrato{cc) |
|
loop] i
[c : TabContr] I
|
alt [
|
[c.equalsicc)] I
|
b := setContratoCancelado() I
|
I
|
|
I
ER— ,
L |
alt | |
[t:% Mostra mensagem de sucesso I I
__________________ | |
| |
————— T T = | |
(k] . | |
Mastra mensagem de insucesso | |
—————————————————— | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
e T e el e T e e e T e e e e e e e e T e S i e e s e o T S e et 0 DT s el T et e el S T T iy e e ] l_ ________________
I
|
|
|
|
|
I




ALTERACOES A FASE ANTERIOR

Todas as consideragdes anteriores especialmente de apresentacdo de conceitos
que se consideram essenciais para a compreensao do trabalho desenvolvido nesta area,
deixaram claro que os processos que definiram poderiam e eram, em primeira instancia

reconhecidos como tendenciosamente aptos a serem “refinados”.

Por ndo ser necessario este capitulo ndo apresentara mais conceitos mas evocara
sim os anteriormente apresentados para sustentar a ideia justificativa do diagrama de use
cases anterior ter sido alterado. Ap6s mais uma submissdo do trabalho ( i.e. mais uma
fase de desenvolvimento da aplicagdo ) foi notério para os elementos do grupo que o

diagrama de use-cases estaria muito genérico em certos pontos e por isso foi alterado.



CONCLUSAO

Fica salvaguardada a posi¢cdo de que se pode novamente refinar algum ponto do

projecto na proxima submissao do trabalho, como ja foi adiantado.

Nesta fase do trabalho foi notério que o UML ndo tem o estatuto de
“estaticidade”, visto que quanto mais se aplica mais se observa que ha passos dados
anteriormente que poderiam estar mais completos. Esse facto ¢ s6 observado a medida

que se vai construindo mais o modelo.

Ainda que possa parecer um pouco irrelevante e extremamente trabalhoso, o
UML facilita o processo de programagao. Note-se ¢ a diferenga de facilidade a nivel de
perda de tempo, objectividade e eficiéncia que se pode ter ao refinar um diagrama em

UML, ao invés de o fazer na altura da aplicacdo da linguagem de programacao.



