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1 Objectivos

Usar estruturas de dados para modelar e implementar problemas envolvendo graficos. Uso de
bibliotecas do sistema (libgd)

Ver documentagio detalhada em http://www.boutell.com (sugestdo: copiar a documentagdo
HTML para o seu computador)

2 Graficos usando libgd

Analise o seguinte exemplo:
#include <gd.h>
#include <stdio.h>

main () {
gdlmagePtr im;
int white, black;
FILE * out;

im = gdImageCreate (121,141);
white=gdImageColorAllocate (im,255,255,255);
black=gdImageColorAllocate (im,0,0,0);

gdImageLine (im,10,10,110,10, black);
gdImageArc(im,90,30,20,20,0,360, black);

out=fopen ("out.png","w");
gdImagePng (im,out); }

Faga a compilacao com:
cc ex.c -o ex -lgd

Ao executar serd produzido um ficheiro out.png.



2.1 Exercicios

Exercicio 1 (batalha naval) Faca um programa que desenhe a grelha para a batalha naval.
Adicionalmente, desenhe também os navios.

Exercicio 2 (Histograma) Construa uma funcio C que:

e dada uma estrutura de configuracdo contendo as dimensées em pontos da imagem e 0 nome
de um ficheiro e

e dada uma lista de pares (nome, tamanho),

e construa uma imagem com o respectivo grdfico de barras.

Exercicio 3 (Grafico de polinémios) Considere wm polindmio definido por uma lista de pares
coeficiente, expoente. Faca uma fungdo que dado um intervalo em x, faco o grifico do polindmio,
devendo para tal:

e fazer uma amostragem do polinémio
e normalizar os dados de modo a aproveitar o espaco da imagem

o construir uma imagem de polinémio

Exercicio 4 (Relogio animado) Fage uma sequéncia de imagens com wm ponteiro em posigoes
sucessivas. Construa um gif animado juntando essas imagens com o comando:

convert -delay 10 imagem.* final.gif

Para ver gif animados usar um browser ou o comando animate do conjunto ImageMagick.

Exercicio 5 (Ocorréncias de palavras) Calcule o nimero de ocorréncias de cada palavra num
texto. Construa wm grdfico com pontos contendo: numero de ocorréncias vs. quantas palavras
tiverem esse nimero de ocorréncias.



