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1 Introducao

Este documento é o guiao para apoio ao funcionamento das sessoes laboratoriais da disciplina de LI2 durante a 1*
fase de desenvolvimento do projecto integrador, até ao primeiro ponto de controlo e avaliagao intercalar, na semana
de 12-17 Margo de 2007.

2 Tecnologias a utilizar

Ambiente Linux

Editor de texto - vim, Emacs, ...;

Compilador da linguagem C- gcc;

Debugger - gdb;

3 Objectivos a atingir
Nesta primeira fase do projecto pretende-se que os seguintes objectivos sejam alcancados:

1. Estrutura geral da Arca de Jogos: algoritmo + implementacao, ambos obrigatorios.

2. Jogo da Forca: algoritmo obrigatério; implementacao opcional nesta fase.

4 Requisitos a cumprir

4.1 Estrutura geral da Arca de Jogos

Nesta tarefa devem ser cumpridos os requisitos obrigatdrios e opcionais listados abaixo.
Requisitos obrigatdrios:

e Suporte & identificacio de cada jogador; cada jogador deverd ter uma ficha (em ficheiro de texto) onde, no
minimo, seja guardado o seu login, a sua data de registo, o seu nome completo e a tltima data de utilizagao da

aplicacao.
e Sempre que um novo utilizador joga este devera ter uma ficha nova.

e No final da aplicacao, a ficha de utilizador deve ser actualizada.



Suporte a vérios jogos, sendo estes seleccionados a partir de um menu onde se pode optar por jogar cada um
dos jogos disponiveis; este menu deverd ter uma opgao para abandonar a aplicagao.

Ap6s cada utilizagao de cada jogo, a aplicagao devera inquirir se o jogador pretende continuar a jogar o mesmo
jogo ou retornar ao menu original.

Nesta fase, a implementacgao de cada jogo devera ser uma funcao que apenas escreve o nome do jogo seleccionado.

Requisitos opcionais:

4.2

Autenticacdo por password de cada utilizador (esta poderd ser ofuscada de alguma forma na ficha do utilizador,
por exemplo usando uma funcao de encriptagio).

Ficha de jogador inclui tltima vez que jogou cada jogo, melhor score obtido em cada jogo e niimero de vezes que
jogou cada jogo.

Validacao da introdugao de opgoes invélidas no menu.

Jogo da Forca

Desenvolva o JF comecando por efectuar uma anélise do jogo. Nesta analise devera planear um conjunto de testes a
que pretende submeter o jogo (no final do seu desenvolvimento). Para cada um destes testes, especifique que regras
de jogo e pontos do seu programa pretende testar e os resultados que espera obter.

Apés esta andlise e especificacao de testes, deverd entdo indicar que estrutura(s) de dados precisard para resolver o
problema bem como os algoritmos que lhe estao implicitos.

Desenvolvido o jogo, deverd entao submeter o seu programa aos testes anteriormente especificados, indicando se os
resultados obtidos correspondiam ao esperado.

Nesta tarefa devem ser cumpridos os requisitos obrigatorios e opcionais listados abaixo.
Requisitos obrigatdrios:

Devera existir pelo menos um ficheiro com palavras/frases + categoria associada.

Aplicagéo devera seleccionar aleatoriamente uma palavra/frase.

No inicio de cada instancia do jogo, essa palavra/frase serd apresentada com a posi¢do marcada por um simbolo
especial (e.g. -’ ou’?’).

Um jogador terd N tentativas (N configuravel) para escolher uma letra e todas as suas ocorréncias na frase /

palavra serao identificadas, sendo o simbolo anterior substituido pela prépria letra.

Deverao ser aceites letras maiisculas ou mintsculas de forma indiferenciada, bem como detectada a introdugao
de caracteres que nao correspondam a letras (nao se contabilizando neste caso a tentativa).

Ap06s cada escolha de letra, o jogador podera, caso exista alguma ocorréncia dessa mesma letra, tentar adivinhar
toda a frase/ palavra.

Sugestao: A pontuacdo serd dada da seguinte forma: 1 ponto por cada letra correcta; se o jogador adivinhar a
frase/ palavra, 1 ponto por cada letra ainda néo conhecida (outros esquemas de pontuagao poderao ser adoptados
se devidamente justificados, podendo por exemplo dar-se mais pontuacao a adivinhar a palavra nas primeiras
tentativas).

Requisitos opcionais:

Virios ficheiros com vdrias categorias de frases/palavras, podendo as categorias ser seleccionadas pelo utilizador.
Representacao gréafica da ”forca”.

Suporte para 2 ou mais jogadores em competicao.

Na consola do seu PC digite "man gdb".

Analise este manual e verifque: qual o seu objectivo; em que situagoes sera 1til a sua utilizagdo; que opcoes este
debugger de programas disponibiliza.

Use o gbd para testar a execugao do JF.



5 Documentacao do Trabalho

Estes requisitos deverao ser reflectidos numa primeira versao do relatorio, seguindo o template proposto, e que devera
ser entregue até a aula pratica da semana respectiva. Esta deverd integrar os algoritmos pedidos, uma primeira versao
da introducgao e da secgao de andlise, bem como o cédigo C pedido como anexo. Os pontos omissos neste enunciado
deverao ser abordados pelos alunos que tomarao as opgoes que julgarem mais adequadas. Todas as opcoes relevantes
no desenvolvimento dos algoritmos e do programa deverao constar do respectivo relatorio.



