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As tags <HTML> e <HTML> identificam que o documento & do tipo html, ou seja uma
pégina web.

Basicamente um documento HTML é dividido em duas partes

W Cabegalho <HEAD> : onde especificamos o ttulo da pagina <TITLE> e </TITLE>,
esse 6 o mais importante e aparecerd na barra superior o browser. E finalizamos o
cabegalho com </HEAD>

W Corpo <BODY> : nessa parte especificamos as cores de fundo, texto, links, &
marcamos o inicio do documento propriamente dito.

Juntamente a tag <BODY> podemos usar as seguintes 0pgdes, que ndo so
obrigatorias, pois caso néo existam assumem um valor default

o bgcolor - especifica uma cor de fundo para a pagina

© background - especifica a imagem nos formatos jpg ou .gif usada de fundo

da pagina

o text- define uma cor para o texto

o link - define uma cor para os links

o viink - define cor para os link ja visitados

© alink - define a cor para o link na hora que for ativado

Exemplo 1 :<BODY BACKGROUND:
TEXT=nome_cor LINK=nome_cor VLINI

=nome_imagem BGCOLOR=nome_cor
ome_cor ALINK=nome_cor>

Exemplo 2 :<BODY BACKGROUND=nome_imagem BGCOLOR=#cdigo_cor
TEXT=#c6digo_cor LINK=
ALINK=#c6digo_cor>

Algumas texturas de BACKGROUND.
Um teste de CORES.
Javascript que faz teste de cores.
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Podemos formatar o texto com as tags de tamanho, itlico, negiito e fonte
monoespagada, sobresciito, subscrito e piscante. Para todas elas é necessério delimitar o
inicio e o fim do texto  ser formatado.

Core fonte
<font color = nome_cor> Texto <ffont>
<font face = tipo_letra > Texto </font>
<font size =+n>Texto <ffont> , onde n seria o incremento ao tamanho
original

Tipos de fonte definidas pela linguagem HTML

Cabegalhos
<H1> Tamanho H1</H1>
<H2> Tamanho H2</H2>
<H3> Tamanho H3</H3>
<H4> Tamanho H4</H4>
<H5> Tamanho H5</H5>
<H6> Tamanho HE</He>

Outros estilos

<B> Texto em Negito ( Bold ) </B>
<I> Texto em Halico </l>

<TT> Texto com fonte monoespagada </TT>
<U> Texto sublinhado <fu>

<SUP> Texto sobrescrito </SUP>

<SUB> Texto subscrito </SUB>

<BLINK> Texto piscando </BLINK>
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O acentos e alguns caracteres especiais 5ao tratados de uma maneira diferente na Web,
pelo fato de que nem tados 0s computadores ligados a Internet estao configurados para
visualizar os acentos. Existe uma codificacéo que permite a qualquer equipamento interpretar
05 c6digos e exibir na tela o caracter desejado. Vale lembrar que hoje em dia a maioria dos
browsers entende 0s acentos.

s co

05 funcionam na seguinte mant

W Primeiro colocamos o caracter "&"
W Em seguida aletra que deverd ser acentuada, pode ser miniscula ou maitscula
W De acordo com a tabela abaixo coloque o cédigo do acento desejado
W Por fim acrescente o carcter " ;" ( ponto de virgula )
Exemplos.
° diério = disaacute;rio
° natagéo = natadccedil:&atide;o
° sequéncia = seqiuumlecircin

Acentos

Agudo Grave | Circunflexo Til Trema Cedilha
&_acute; | & grave: &_airc 8 _fide; &_uml & _cedi;

Caracteres Especi

& < > (©)
samp; &t agt. &copy

Mais Caracteres Especiais
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Algumas diretivas necessérias para uma formatagao bastante bésica de um texto dentro
dentro de uma pagina.

<CENTER> : centraliza o texto em relaéo & pégina
<BR> : quebra de linha, iniciando o texto seguinte na linha logo abaixo
<P> :forca o fim de um pardgrafo, ou seja, pula uma linha antes de iniciar outro
parégrafo
<HR> : régua horizontal; inclui uma linha horizontal no texto, separando o texto em
blocos
Podemos especificar

width = _% comprimento. Ex. width=50%
_ espessura do trago. Ex. size=6
<PRE> : respeita a formatacéo original do texto inserido na pagina
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As listas so utiizadas para organizar seu texto quando for necessério uma relagéo de tens e
subitens, ordenados ou ndo. Existem trés tipos de listas : Listas Ordenadas, Listas Nao-Ordenadas,
e Listas de Definigdo.

istas Ordenadas

<ol> - inicia uma lista

type - define o tipo de numeragao da lista A- Letras maidsculas
a-Letras minisculas
1- Algarismos romanos
1- Nimeros arabicos

<lol> - finaliza a lista

<li> - determina um item da lista

Exemplo

[or
[<li>Primeiro
Cédigo htm! [<li>Segundo

[<li>Terceiro
[</ol>

- Primeiro
No browser [2- Segundo
[3- Terceiro

istas Néo-Ordenadas

<ul> - marca o inicio da lista

type - define o tipo de marcador de cada item dalista disk - pequeno disco sélido
square - quadrado preenchido
circle - circulo cheio

<lul>- marca o final da lista

<li> - determina um item da lista

Exemplo
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No browser

[<ut>
[<i-Primeira
<ul>
<lbTurma
<li-Filha
<lul>
[<li-Segunda
[<l-Terceira
[<tut>>

= Primeira
W Tuma
W Fiha
+ Segunda

* Terceira

W Listas de Defi
<di> marca o

<dtindica te
<dd>indicaa
Exemplo:

inigao
dalista

mo a ser definido
definigdo do termo acima.

Cddigo html

[Unicamp
[<dl>

l<dt-CCUEC

|<dd>Centro de Computagéo
l<dt-HC
[<dd>Hospital das C|
j<sd>

No browser

[Unicamp.

lccuec
Centro de Computagéo
lHC

Hospital das CIi
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Asimagens podem ser nos formatos

GIF

PG

[Foi desenvolvido pela CompuServe com
intengéo de diminuir o tamanho do
larquivo para tréfego na rede.
Irecomendado para icones ou imagens
lcom menos de 256 cores, cores lisas,
lpuras, preto e branco. Comparada com
lo formato jpg em tamanho & maior,

[Esse padréo foi proposto pelo
ICOMITE ISO, é usado para imagens
Imais complexas como fotografias.
lcom variagao e mais de 256 cores
[Permite alta taxa de compressao, por
sso gera um arquivo menor, as vezes

1/5 do tamanho original, 56 que tudo
fsso implica numa perda de
informagao e qualidade

lporém em qualidade é superior.
(Outra diferenca é que uma imagem git
lpode ser transparentizada.

Usamos a tag <img> para incluir uma imagem dentro de um documento HTML. Juntamente
com ela podem ser usados alguns parametros como:

W border para determinar a moldura da imagem
Imagem com borda
<IMG border=6 SRC=figura gif>
=

[\

idth para determinar a largura da imagem
height para determinar a altura da imagem
Imagem com limitagéo de Altura e Comprimento
<IMG width=50 height=90 SRC=figura gif>
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Muitas vezes queremos alinhar um texto em relaéo a uma imagem apresentada na pégina.
Para tanto dispomos dos paramentro de alinhamento

align=left para alinhar a imagem a esquerda do texto.
Imagem com texto alinhado a esquerda
<IMG align=left SRC=figura gif> Texto que acompanha a figura.

'Tex\u que acompanha a figura.

align=right para alinhar a imagem a direta do texto
Imagem com texto alinhado a direita
<IMG align=right SRC=figura gif~ Texto que acompanha a figura

Texto que acompanha a figura '

align=top para alinhar o texto com o topo da imagem.
Imagem com texto alinhado ao topo da imagem
<IMG align=top SRC=figura.gif> Texto que acompanha a figura.

'Tex\o que acompanha a figura.

align=middle para alinhar o texto com o meio da imagem.
Imagem com texto alinhado a meia altura da imagem
<IMG align=middle SRC=figura gif> Texto que acompanha a figura.

'Tex\o que acompanha a figura.

align=bottom para alinhar o texto com a parte inferior da image.
Imagem com texto alinhado ao pé da imagem
<IMG align=bottom SRC=figura.gif> Texto que acompanha a figura.

Texto que acompanha a figura.

Onde encontrar icones ? Visite 0 lconBAZZAR (o iconbazaar com).
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Séo usadas para organizar o conteddo de uma pagina. Com a tag <TABLE> </TABLE>
indicamos que se trata de uma tabela, podemos especificar a espessura da borda com o
parametro BORDER

<th>... <lth>
define o cabegalho de cada coluna
<>
delimita a linha
<td>..<itd>
delimita cada elemento da tabela, cada célula.

<tr>.

Alguns atributos que poder ser usados na tabelas
colspan : especifica quantas colunas da tabela a célula ocupara
rowspan : especifica quantas linhas da tabela a célula ocupara
width : define a largura exata da célula
align : alinhamento horizontal (right, center, left)
valign : alinhamento vertical ( top, middle, bottom )

Exemplo 1:

<table border=4> <th>Coluna 1</th><th>Coluna 2<th>
<tr><td>linha, coluna 1</td><td> linha 1, coluna 2<td><Ar>
<tr><td>linha 2, coluna 1<td><td>linha 2, coluna 2<td></tr>
<Htable>

Resultado na tela

[Coluna 1 Coluna 2
finha 1, coluna 1 _[inha 1, coluna 2
linha 2, coluna 1 finha 2, coluna 2

Exemplo 2:

<td>linhat, coluna 1</td=<td> linha 1, coluna 2</td><Ar>
<tr><td>linha 2, coluna 1</d><td>linha 2, coluna 2<Ad><Ar>
<th rowspan=3>3 linhas</th>

<td>uma linha<ftd>

<tr><td>duas linhas</td><tr>

<tr><td>tres linhas<fd></r>

<Hable>

Resultado na tela
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Podemos fazer links para outros documentos ( paginas, imagens, sons e outros servigos da
Internet), através da tag <A> </A>, chamadas de ancoras. Precisamos informar o HREF
(enderego de onde estd a pagina que serd acessada ) e o TEXTOIMAGEM que indicaré o
link

Por exemplo : < A HREF=htp:/lenderego/documento> textofimagem </A>
A referéncia a outro documento pode ser feita por

W Caminho Absoluto : corresponde ao enderego completo do documento, utilzado
quando os documentos estéo em servidores diferentes.
Ex: < A HREF=http:/iméquinaldireteriofpagina.htmi >
W Caminho Relativo : quando o documento a ser acessado esté no mesmo servidor que
a pagina atual
Ex: < A HREF=outra-pagina htmi >
W Ligagéo com trechos da mesma pagina : desvia para o local do trecho desejado na
mesma pégina.
Ex: < A HREF=#parte-1>
Obs: Antes do trecho desejado devera existir um “target , ou seja uma marca
indicando a localizago.
<A NAME=parte-1>
inks para outros Servigos Internet
[<A HREF=telnet/turing unicamp.br> telnet para maquina turing.unicamp br </A>

Telnet = -
[Telnet para méguina turing unicamp br

[<A HREF=ftp/ftp.unicamp.br> Ftp para maquina ftp.unicamp.br </A>

" [Fip para maquine fipunicamp.or
lwan A HREF="malforcursos@cctiec uricamp b > mails para  conta cursos
Il pera a conta cursos
[<A HREF=gopher./gopher unicamp.br/> Acesso ao Gopher Uicamp </A>
(Gopher

[Acesso ao Gopher Unicamp
[<A HREF=news:news.unicamp br > Acesso a Usenet </A>

INews.
[Acesso a Usenet
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Algumas consideragdes importantes a seguir na construgdo de um ste eficiente

Autoria - definir o autor da pagina pelo proprio Netscape Composer e
também indicar os autores e responséves pelo site

Finalidade - deixar claro qual a finalidade principal de seu j4 nas primeiras.
paginas de apresentagdo

Interativatividade - utiizar os recursos da rede de modo a permitir uma maior
integragao com os visitantes.

Navegabilidade - definir links entre as diversas paginas do site_unindo-as
logicamente: a utiizagao de frames pode um recurso bastante i evite
excesso de links desnecessérios; prefira abrir links externos como outra
sesséo.

Recursos multimidia - utiizar recursos de multimidia possiveis em uma
pégina caso quando necessérios.

Visualizagdo - indicar_qual a melhor configuracéo para a visualizagéo de sua
pagina, 640x460 ou 800x600. Verificar como fica a visualizagéo em diferentes
browsers





