Ficha Pratica 7

Exercicios sobre Redes Coloridas

Elementos Logicos da Programacao 111

1. Considere a seguinte rede colorida que modela o funcionamento de um
elevador num edificio com n pisos. Um dos lugares regista o piso em que
se encontra o elevador e o outro as chamadas.

X Andar : n X
Descer (a)

Pedidos : n

Chamar

Converta esta rede numa
rede P/T equivalente para
o caso particular em que
n=2.

Modifique a rede colorida
por forma a garantir que
no maximo existe uma cha-
mada por andar, e que nao
é possivel chamar o eleva-
dor para o piso onde se en-
contra actualmente.

2. Considere a seguinte rede P/T que modela a interacdo de um utente com
uma biblioteca. Este pode reservar no maximo 5 livros e s6 pode desistir
da sua inscrigao se devolver todos os livros.

(a)

Crie um modelo equivalente
usando redes coloridas, mas que
permita modelar a interacgao
de n utentes com a biblioteca.
Devera usar cores, em vez de
capacidades e arcos inibidore,
para garantir o comportamento
esperado em relacao ao ntimero de
livros requisitados.

in req

ins/1 livros/5

out dev

3. Considere a seguinte rede colorida que modela uma maquina de distri-
buigao alimentar. A méquina serve bolos (B) por 3€ e café (C) por 1€.
O utente pode inserir moedas de 1€ ou 2€.



(a) Qual a condi¢do de activagdo da
accao servir?
Inserir
(b) O lugar saldo possui um nimero [y=x+

e s . \Y;
ilimitado de cores. Mesmo assim, y=xs2 ]

¢ possivel converter esta rede para 77 »\

uma rede P/T equivalente. Apre- ¥
sente uma rede P/T que testemu- X
nhe esta afirmacao. Saldo : Nat

Pedido : {B,
Aux
(¢) Altere a rede colorida por forma a
inserir um lugar para o troco e uma <
acgao correspondente a recolha do
mesmo por parte do utente. z l

(d) Com esta alteragdo serd ainda
possivel converter a rede numa Servir
rede P/T equivalente? Justifique
a sua afirmacao.

4. Neste exercicio pretende-se modelar o funcionamento de uma cache. Numa
maquina podem existir n processos a correr. Ocasionalmente, um deles re-
quisita uma determinada pagina das k que constituem a memoéria central.
A maéquina possui uma cache para trés paginas. Se a pagina requisitada
estiver na cache o processo pode lé-la imediatamente. Se nao, pode ser
necessario fazer um fetch a memoria central da mesma, substituindo uma
das existentes em cache. Assuma que no inicio a cache estd repleta.



