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1 Preambulo

Este trabalho deve ser realizado por grupos com waimmo de tés alunos. O tra-
balho deve ser entreguetato dia 31 de Outubro na Rec@pg¢do Departamento de
Informdtica (ext. 4430) e nele deve constar a listagem ddigo desenvolvido assim
COMo um pequeno refato.

2 Introdugao

Nos sistemas da faitra UNIX (eg.LINUX) existe a nogo de “shell” de interpret@p
de comandos advel do sistema operativo.&arias “shells” desse tipo, senddash
uma das mais populares.

Neste trabalho pretende-se emular emsKELL a abertura de uma “shell” de
programago desse tipo. Uma tal “shell”, uma vez invocada, dawadrir um inter-
pretador de comandos capaz de dar &itude se estar a trabalhar erid/LINUX. E
claro que essa il@® sea tanto maior quanto mais extensa e detalhada for a edulag

Tal comoé habitual nos trabalhos desta disciplina, fornece-se de seguida um “kit”
para arranque do projecto. O enunciado concluisem sugesis para valorizap
do trabalho a realizar.

3 Material fornecido como “kit” para o projecto

Entre na agina da disciplina e descarregue, descomprimindegovia unzip ), o
ficheirompi0102mp.zip  que coném o respectivo material pedagjco. Para @m
de outros ficheiros relevantes para a disciplina, dewbter:

1. mpi0102tl.lhs - trata-se do ficheiro que é&sh ler neste momento, escrito
em “literate HASKELL". Isto significa que:

e Se 0 carregar no HiGs, este interpretador carregao ddigo HASKELL
nele contido e interpratlo-4. Sugesto: invoque o HIGS e experimente
I mpi0102t1.lhs



e se 0 processar VidTgX (ou PDFETEX) obteta este mesmo documento em
PDF. Sugesio: experimentedflatex mpi0102tl.lhs
(Se rao esa habituado &ATpX: em LiNuX, faz parte da distribuép stan-
dard, & 9 experimentar; em Windows, que tal instalaMoKTgX? Mas
note que esse esforco, embora acorisalh rao & essenciah realizago
deste trabalho.)

2. mpi0102t1.sty - trata-se de um ficheiro importado popi0102tl.lhs
contendo fun@es de processamento de texto expressas em sififgxXe(tomo
podea ver,é normal programduncionalmentem BTpX).

3. mpi0102tl.pdf  -trata-se do resultado do processamentmpi®102t1.lhs
para sua conve@éncia, caso &o tenhaAlpX acesével.

4 Utilizacao do “kit” do projecto

Apobs carregampi0102t1.lhs no seu interpretador deA$KkELL, digiteshell e
entraé no emulador:

Main> :I mpi0102t1.lhs
Reading file "mpi0102t1.lhs":

Hugs session for:
/home/fin/share/hugs/lib/Prelude.hs
mpi0102t1.lhs

Main> shell

$

Note 0 novo “prompt’$. Para sair, escrevexit

$ exit
210 ()
Main>

Observe assim o recuraanonaddO . Volte a entrar e tente o0 bem conhecido comando
cat :

Main> shell
$ cat
Comando desconhecido

$

Poisé, esse comando aindamesa previsto enmpi0102tl.lhs . E se tentar, por
exemplowec, obte&

Main> shell
$ wc
Comando wc nao implementado

$



Aqui verifica-se que 0 comando aga previsto, mas ainda por implementar. Em boa
verdadempi0102tl.lhs & umaconchade interpretago de comandos praticamente
vazia. Apenas o comandead esh (parcialmente!) implementado:

$ head -1 mpi0102tl.lhs
\documentclass{article}

$

O seu trabalho devarconsistir, precisamente, em encsieell  de contédo apro-
priado. Vejamos edb o que & esh feito.

5 Analise do “kit” do projecto

Segue-se oadigo HASKELL que se profie como ponto de partida para este trabalho.

5.1 Tipos
Observe qu€omando apenas preévalguns dos comandos mais conhecidobadh:

data Comando = Wc Opcoes [FilePath]
| Head Opcoes [FilePath]
| Tail Opcoes [FilePath]
| Cut Opcoes [FilePath]
| Desconhecido String

type Opcoes = String
Podea (e devei) enriquecer estsintaxe abstract@om mais construtores, por forma
a enriquecer o “vocabatio” da suashell

5.2 Leitura de comandos

Analise com aterfp as duas furiigs que se seguem:

readComando :: String -> Comando

readComando | = let [(c,cs)] = lex |
in case ¢ of
"wc" -> mkCom Wc cs

"head" -> mkCom Head cs

"tail" -> mkCom Tail cs

"cut" -> mkCom Cut cs

_ -> Desconhecido |
mkCom :: (Opcoes -> [FilePath] -> Comando) -> String -> Comando
mkCom ¢ s = case (words s) of

1 =>c™
(C-mop):r) > copr
(h:t) > ¢ "™ (hit)



5.3 Execu@o de Comandos

Estaé realizada pela fudp moradicaexecuta :

executa :: Comando -> 10 ()

executa (Wc  op fichs) = putStrLn "Comando wc nao implementado”
executa (Head op fichs) = sequence_ (map (rHead (read op)) fichs)
executa (Tail op fichs) = putStrLn "Comando tail nao implementado"
executa (Cut op fichs) = putStrLn "Comando cut nao implementado”
executa (Desconhecido )= putStrLn "Comando desconhecido"

Note que apenas o comankead esh (parcialmente) implementado:

rHead : Int -> FilePath -> 10 ()
rHead n f = do s <- readFile f ;
sequence_ (map putStrLn (take n (lines s)))

De facto, o comandoao faz qualquer alise de erros e output, quando invo-
cado com riltiplos file paths, nao corresponde exactamente ao que um sistema U
produz.

5.4 Shell interactiva

Finalmente, a furiio que implementa a abertura da snachade programago:

shell = do putStr prompt;
c <- getLine ;
if ¢ == "exit"
then stop
else do executa (readComando c) ;
shell

stop :: 10 ()
stop = return ()

prompt = "$ "

6 Sugesbes para Valoriza@o

e Redefina o tipd®Comandode forma a poder expresgapes.

e Ao invés de escreveComando desconhecido , tente invocar um comando
equivalente do fprio sistema operativo subjacente.

e Emule emmpi0102tl.lhs  um nMimero expressivo dos comandoshdah.



